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Zugbeginn

Monarch von 
Großmacht?

(nicht gezogen)

Zug mit der 
Großmacht

Ja

Dein höchster 
Einfluss > 3

(nicht gezogen)

Nein

Ja

Beliebige 
Großmacht 
(noch nicht 
gezogen)

Nein

Bonus für den 
Wählenden 1 
Militäreinheit

Zug macht der 
Monarch der 
Großmacht

Aktionen

Bauen Feldzug Attacke Palast Empire

Bauen
Stadt ohne fremde 

Einheit gründen oder 
aufwerten

1 Militäreinheit in jede 
Stadt ohne fremde 

Einheiten

3 Militäreinheiten in 
einen Palast ohne fremde 

Einheiten

Überall auf 3 
Militäreinheiten 

reduzieren

Feldzug

Schiffe nacheinander 
bewegen 

(Bewegungsende 1 Schiff 
je Region)

Zugende auf fremden 
Schiff = Kampf (1:1 

entfernen)

Landeinheiten 
nacheinander bewegen

Kämpfe sofort auflösen 
(1:1) außer Angriff 

Artillerie gegen Infanterie 
(1:0), danach evtl. 

Rückangriff

Nur 1 eigene Einheit in 
neutralen Gebieten und 

fremden Städten

1 Flagge in jedes Feld mit 
eigener Einheit (keine 

Städte)

Attacke
2 Militäreinheiten in 1 – 2 

Städte stellen (Limit 
aufgehoben)

Sofort Aktion Feldzug für 
diese beiden Einheiten

Palast
Palast in Stadt ohne 

fremde Einheit gründen 
oder aufwerten

Alle Kronen auf Stadt- 
und Palast ohne fremde 
Einheit zählen und zur 

Machtleiste hinzufügen

Empire
Alle Flaggen zählen und 

zur Machtleiste 
hinzufügen
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Neue Runde

Startspieler 
weitergeben

Aktionssteine 
nach links 
schieben

Monarchen 
neu ordnen 

(bei Gleichtand 
A>B>C)

Spielende

Alle Kronen auf Stadt- 
und Palast ohne fremde 
Einheit zählen und zur 

Machtleiste hinzufügen

Alle Flaggen zählen und 
zur Machtleiste 

hinzufügen

Großmächte 
entsprechend ihrem 
Machtwert sortieren 

(Gleichstand = position 
der Flagge auf dem 

Spielplan)

Eigenen Einfluss x 
Multiplikator = 

Siegpunkte

Sanduhr 
Plättchen 

ziehen

Beginnend 
beim 

Spieler mit 
der Zahl

Beginnend 
beim 

Spieler mit 
dem 

Pöppel

Einfluss- 
karte 

nehmen

Beginnend 
beim 

Spieler mit 
dem 

Pöppel

Arbeiter 
nehmen

Alle Monarchen wählen 
eine Stadt ohne 3 eigene 

oder fremde Einheiten

1 Infanterie 
dazustellen

Alle Monarchen wählen 
eine Hafenstadt ohne 3 

eigene oder fremde 
Einheiten

1 
Zweimaster 
dazustellen
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